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A educacado tem sofrido mudancas nas Ultimas décadas: inovacéo,
metodologias ativas, competéncias e novas tecnologias. O acesso a informacéo
transformou a sociedade e a préaxis educativa, que ha muitos séculos serviu ao modelo
tradicional. E nessa perspectiva que os professores Fausto Camargo, coordenador do
curso de Administracéo da Uniameérica, de Foz do Iguacu (PR), e Thuinie Daros, head
de metodologias ativas e cursos hibridos da Unicesumar, de Maringa (PR),
escreveram o livro A sala de aula inovadora: estratégias pedagogicas para fomentar
0 aprendizado ativo. A ideia do livro surgiu, porque os autores perceberam, por meio
de estudos, que a neurociéncia, aplicada a educacdo, vem demonstrando que a
estrutura neurofisioldgica que sustenta a aprendizagem néo esta sendo corretamente
estimulada com as atuais metodologias educacionais.

Um dos desafios da educacdo € o de formar sujeitos criativos, criticos e
reflexivos, capazes de trabalhar em grupo e de solucionar problemas. Para o sucesso,
nesse sentido, o aprendizado ativo é essencial. O livro supracitado € organizado em
duas partes. A primeira parte se compOe de trés capitulos introdutorios e
argumentativos sobre a inovacdo e as metodologias ativas de aprendizagem. Na
segunda parte, Camargo e Thuinie indicam 43 métodos, processos e recursos praticos
para fomentar o aprendizado ativo em sala de aula. A obra objetiva fornecer aos
professores métodos, processos ou recursos praticos das metodologias ativas.

Nessa linha, abre a coletdnea o texto “Por que inovar na educagao?”, de
Thuinie Daros, que traz justificativas para implementacdo de novos métodos nos
processos educativos. A autora ressalta que, mesmo com 0s avanc¢os tecnolégicos, o
modelo de aula continua predominantemente oral e escrito. Alunos, tanto da educacgéo
basica, quanto do ensino superior, encontram-se insatisfeitos com uma educacéao
essencialmente transmissiva e centrada na figura do professor. A autora instiga o

leitor, defendendo que criar condi¢gbes para participagdo mais ativa do aluno requer
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mudanca da prética e desenvolvimento de estratégias que garantam o aprendizado
significativo e ligado as situacdes reais.

No mesmo capitulo, Thuinie Daros destaca que € preciso levar em conta
diversos fatores para inovacdo, como a criatividade dos sujeitos, a motivacao para
efetivar as ideias, o conhecimento e os recursos materiais disponiveis. A autora cita
diversos estudiosos, como Horn e Staker (2015), que apontam a importancia do
ensino hibrido, aliado ao aprendizado por meio de competéncias. Para que a
mudanca, proposta na obra, se efetive, € necessario contar com novos recursos
tecnologicos, novas estruturas que permitam a interacdo, um novo modelo de
formacéo docente e a incorporacao de saberes.

A partir de uma incursao pela literatura, Thuinie Daros aborda, no capitulo |l,
aspectos historicos e desafios atuais das metodologias ativas. A autora demonstra
gue, apesar da contemporaneidade, as metodologias ativas datam o inicio do século
XX. Assim, estudiosos como John Dewey (apud TEIXEIRA, 1957), Kilpatrick (1975),
Decroly (1929) e Ausubel (1982) séo citados na obra, pois foram pensadores que
contribuiram para a superacdo de um modelo pedagdgico ora vigente.

Conduzindo o olhar pelos estudos sobre a aprendizagem, a autora cita John
Dewey (apud TEIXEIRA, 1957,) que enfatizava a necessidade de estreitar a relacéao
entre teoria e pratica e o pensamento vinculado a acdo, cabendo ao professor
apresentar questdes problema. Na mesma linha, estdo as contribui¢cdes de Kilpatrick
(1975), que expde o metodo de trabalho com projetos. Decroly (1929) defende a
necessidade de trabalhar com os centros de interesse Ausubel (1982) afirma que,
para o aluno aprender, sdo necessarias duas condi¢cfes: o educando precisa engajar-
se e 0 conteldo precisa ser potencialmente significativo. Para autora, essas teorias
foram subsidios para uma pedagogia dinamica.

Ela também dialoga com outros autores, no capitulo Il, como Hérnandez e
Ventura (1998), que defendem um curriculo organizado com base na
transdisciplinaridade, com a proposta de vincular aprendizagens as necessidades
reais. Zabala (1998) argumenta sobre a importancia da formacgéao integral da pessoa.
Marzano, Pickering e Pollock (2008) realizaram um estudo, apresentando o
engajamento maior por parte dos alunos, quando € preconizado seu protagonismo.
Thuinie também cita Mazur (2015), referéncia mundial em aprendizagem ativa. No
livro, enfatiza-se a ideia de que, enquanto existir o modelo tradicional de ensino,

baseado em livro didatico e exercicios de fixagdo, alunos e professores continuarao
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desmotivados. Nessa perspectiva, as metodologias ativas apresentam uma
alternativa pedagogica com grande potencial para atender as demandas e desafios
da educacdao atual.

O capitulo Il é escrito por Fausto Camargo, que discute o porqué da utilizacdo
das metodologias ativas de aprendizagem. Camargo disserta sobre as
transformagcBes sociais, que torna as verdades cada vez mais provisorias e
temporéarias. Grande parte das instituicbes fazem uso de métodos tradicionais, 0
ensino acaba ocorrendo de modo repetitivo e o aprendizado é medido pelo volume de
conhecimentos, nunca refletido. Blight (2000) demonstrou, em seu estudo, que o
aprendizado por meio de leituras se efetiva melhor quando se utilizam metodologias
ativas e interativas, e que a frequéncia cardiaca dos alunos reduzia, com o passar do
tempo, na aula tradicional.

No desenrolar do capitulo Ill, o autor faz mengédo a varios estudiosos sobre
métodos ativos de aprendizagem. Ele salienta que as metodologias ativas estao
alicercadas na autonomia, no protagonismo do aluno e que nédo devem ser
confundidas com a modernizacdo. Nesse capitulo, o autor cita varias caracteristicas
das metodologias ativas de aprendizagem. Elas vao ao encontro da aprendizagem
centrada no estudante, desenvolvendo competéncias pessoais e profissionais. O
capitulo também contempla a piramide de aprendizagem proposta por Dale (1969).
Em suma, defende-se que a metodologia de ensino tradicional ndo é adequada a
necessidade atual.

Na segunda parte do livro, Camargo e Thuinie descrevem estratégias para
serem aplicadas ao ensino: avaliacdo formativa, investigacédo de problemas, solucdo
de problemas, textos e casos. Os autores as apresentaram, seguindo uma estrutura
didatica, contendo: introducdo, competéncias, sequéncia didatica, recomendacdes e
exemplo. A partir de entdo, a defesa das metodologias ativas, enfocada durante toda
a obra, torna-se pratica, e o educador que ler esse livro podera combinar e adaptar as
estratégias em diferentes contextos.

Como exemplos, serdo citadas algumas estratégias para instigar 0s
educadores que pretendem ler a obra e tornar a praxis educativa mais motivadora. A
primeira estratégia proposta € “Atividade de contrato de aprendizagem”, uma atividade
simbdlica, em que professores e alunos se responsabilizam pelo processo ensino-
aprendizagem. Uma das competéncias desenvolvidas no aluno é a capacidade de

cooperacdo e socializagdo. Como recomendacao, para criangas menores, ainda €

Revista Educacéo Online, Rio de Janeiro, n. 33, jan-abr 2020, p. 1-6



4

possivel realizar a lista de combinados com a turma. A estratégia 2, apresentada pelos
autores, é “Analise de todos os fatores ou ideias”, em que os alunos sao incentivados
a pensar sobre os fatores ou ideias relevantes acerca de um tema, problema ou
assunto. Uma das competéncias desenvolvidas no aluno € o gerenciamento e a troca
de informagdes. Tais exemplos colocam o aluno como protagonista do processo de
ensino.

Ainda dissertando sobre a parte Il da obra, a estratégia 3 € “Aplicabilidade de
um conceito por representagcdo visual com envolvimento de estudo de caso ou
unidade de aprendizagem”, em que h& a possibilidade de transformar o estudo
conceitual em atividades mais praticas e ativas, focando no conceito estudado. Uma
das competéncias desenvolvidas no aluno é a aplicabilidade de conceitos tedricos no
campo profissional. Como estratégia 4, tem-se “Aplicativos na Educagao”, que
poderao ser utilizados de modo significativo, como, por exemplo, com as estratégias
story-telling (contac&o de historias), construcdo de estudo de caso ou problemas do
cotidiano, dentre outras. Nesse topico, séo citados varios aplicativos que podem ser
utilizados em sala de aula. Na estratégia 5, propde-se a “Aprendizagem em espiral”,
gue possibilita que o aluno expanda seus horizontes analiticos, garantindo um espaco
para que o educando registre e expresse suas ideias. Uma das competéncias a serem
desenvolvidas no aluno é a ampliacédo de conceitos. Tais atividades citadas envolvem
as tecnologias, essenciais na conjuntura atual.

Apébs as estratégias citadas como exemplo anteriormente, 0s autores expdem
mais 38, a saber: “Arvore de problemas”, “Brainstorm com post-its”, “Brainwriting”,
“‘Construindo  um muro”, “Construcdo de situagdo-problema (cenario de

LE 1] ” o«

aprendizagem)”, “Construcéao de um estudo de caso”, “Corrida intelectual gamificada”,
“‘Debate inteligente”, “Design thinking de curta duracao”, “Diagrama de cinco porqués”,
“Diferentes perspectivas de um texto”, “Disputa argumentativa com flashcards”,
“Ensino hibrido”, “Estudo de caso”, “Geek”, “Giro colaborativo”, “Intercambio com o
autor’, “Jogo de cartas”’, “Jogo pedagdgico verdadeiro, falso ou discussao’,
“‘Mapeamento de causas”, “Matriz de problemas”, “Mapa mental”, “Mural de fatos e
noticias”, “Paleta de cores com uso de artigo cientifico”, “Passa ou repassa
académico”, “Peer instruction com uso de flashcards ou aplicativos tipo clickers”,
“Piramide de prioridades”, “Planejamento de escrita cientifica por meio de diagrama”,
“Problemas do cotidiano”, “Quadro sinoptico”, “Quebra-cabeca”, “Recordatério”,

“‘Reldgio didatico”, “Storytelling (narragao de histéria)’, “Team-based learning”,
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“Timeline” e “Zonas de relevancia”. Com esses meios préticos para incrementar a
aula, os professores poderéo formar os alunos para resolverem os desafios da pratica
social e profissional.

‘Diante de tudo isso, o livro, apresentando estratégias diante das metodologias
ativas de aprendizagem, justifica seu intento, possibilitando que educadores possam
romper praticas conservadoras. Esse livro almeja ser um pequeno passo para que,
aos poucos, as praticas cotidianas na educacao basica e superior, modifiquem-se,
colocando o aluno como protagonista de sua propria aprendizagem. A contribuicdo
dos autores ainda avancou do ponto de vista teérico, metodoldgico e epistemoldgico,
trazendo exemplos de estudos sobre o aprendizado ativo.

Como ponto fraco do livro, ha teorias e estudiosos recentes nos quais 0s
autores desta obra poderiam ter se aprofundado. Como exemplo, tem-se o autor Tim
Brow (2010), que discute a abordagem “Design Thinking”. Ela € uma forma de olhar
para determinado problema, e a empatia, a colaboracdo e a experimentacdo séo
algumas de suas caracteristicas. Tal conceito tem sido algo inovador na educacéo,
uma vez que se parte dos problemas que os alunos enfrentam para melhorias no
campo tecnologico.

Por fim, o livro A sala de aula inovadora: estratégias pedagodgicas para
fomentar o aprendizado ativo é recomendado aos educadores de forma geral, pois
agrupa estudos que justificam o uso das metodologias ativas de aprendizagem e
apresenta, de forma pratica, o “como” aplicar tais propdsitos na sala de aula. Uma
obra que sera util a todos que se interessam por temas como inovacao no ensino,
visando ao aprendizado de forma autbnoma e participativa, ou seja, o educando no
centro do processo de aprendizagem, participando ativamente e sendo responsavel
pela construcdo de conhecimento. Com a obra, o leitor podera alargar sua

compreensao de como é significativo investir em contetdos atrativos e interativos.
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